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« ZOVEEL USJES! RORE 1[5 Ll
Analyse & synthese, detailherkenning =
Bekijk de kleine details in de ijsjes. 4
Knip de ijsjes uit en kleef ze bij hun zelfde vriendje AREIPE
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e TING TINGELING ... DAAR KOMT DE JSCOMAN! , i Am I
Inzicht verwerven in ruimtelijke oriéntatie en ruimtelijke e — Boe —llle?
relaties. o © o O S A
Voorbereidend Lezen & Schrijven TESEEE RGeS i ttote <
Deze vriendjes lusten allemaal een ander ijssmaakje. A R S o A LR e e —
Start telkens bij de ijsjeskar in het midden van het rooster. T\ FER L | Rl le
Volg de pUItJeS. BIJ Welk fru|tJe kom Je UIt'? A, X 5 A é X ¢ 2 *
Schrijf nu de naom van het fruit naast het kindje. R St OB OB, Ot ?
Je kan kiezen tussen de versie met DRUKLETTERS of de versie e — L — P %

met de kleine schrijfletters.

e |JSJE PLOOIEN
Fijne motoriek, beeld, vouwen
Met dit sjabloon kun je een ijsje vouwen tot een 3D-vorm. g
Je kan kiezen tussen de reeds ingekleurde versie of de zwart-
wit versie die je zelf nog kan inkleuren.
Je kan kiezen uit de verschillende ijsbollen die je kan inkleuren i 8¢
en kleven op je gevouwen hoorntje.
Ook héél leuk aan de vrije knutseltafel!
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e EEN HELE REEKS IJSJES!
Handelend ruimtelijk redeneren zoals bij Logische Reeksen.
Kleur de ijsjes in zodat ze een juiste reeks vormen.
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e MAAK DE GETALLEN-USHOORNTJES AF e
Inzicht verwerven in tellen, hoeveelheden.
Aantallen ordenen, kennis maken met verschillende
manieren van aantallen noteren. e
De ijshoorntjes staan gedrdend van 1 tot 10. s TR
De ijsbollen bevatten de aantallen, weergegeven in verschillende
getalbeelden.
Knip de aantallen uit en kleef ze op de juiste plaats op de _
hoorntjes. NAAS A
De oplossing is ook toegevoegd en kan ook gebruikt worden als
uithangmateriaal.

--> Met kwadraatbeeld én ijsbergrekennotatie!
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e DISCODIP!
Fijne motoriek
Maak de “discodip” op het ijsje af met de opgegeven kleuren of
maak het af met kleuren die je zelf kiest.

e KLEURENWSIJES
Doelgericht taken uitvoeren, een opdracht volgehouden en
geconcentreerd uitvoeren.
Kleur de vlakken in volgens de kleurlegende (2 differentiaties)

e |JSJES IN STROOKJES
Analyse en synthese, ervaringen opdoen met getallen en
getalbeelden.
Verknip de puzzel en kleef juist weer op.
De getallen met getalbeelden staan aan de zijkant.
Ook zwart/witte afbeeldingen bijgevoegd om zelf te kleuren.
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