(:-»  BOOST JE HUISHOEK!

163
rollenspelpicto’s en 8 scenario’s/spelscripts om rijk spel in de huishoek te stimuleren

Valt het ook voor dat het spel in de huishoek/poppenhoek stilvalt of in stereotypen vervalt?

De huishoek is meestal een populaire hoek in de klas.

Maar soms hebben kinderen na verloop van tijd nood aan wat extra inspiratie en stimulans om het spel aan de
gang te houden.

In dit pakket vind je 8 verschillende scenario’s/spelscripts.
Ze geven betekenis aan de rollen die kinderen opnemen en dienen als inspiratie en geheugensteun.

Sommige scenario’s zijn vrij eenvoudig:
« Hoe troost ik de baby? ™

e Kleine wasjes, grote wasjes. 0
Andere scenario’s zijn al wat pittiger: % & o A
« Showtime! (Organiseer een voorstelling) %

* Opreis!

Naast de 8 scenario’s vind je ook picto’s om de kinderen te helpen bij het kiezen van een rol.

Je kunt ze in je huishoek hangen en er de kinderen bv. hun eigen symbooltje laten ophangen als ze een bepaalde
rol gekozen hebben.

Er is als extra ook nog een blanco sjabloon bijgevoegd zodat je extra rollen of themagebonden personages kan
toevoegen.
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Rollenspelpicto’s ...

WIE IS WIE? WIE IS WIE? WIE IS WIE?
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Eenvoudige versie: 1 mama, Je kan ook kiezen voor deze Blanco sjabloon om extra
1 papa, 1 zus enz. - versie waar bv. 2 mama’s/- rollen toe te voegen.
papa’s, meerdere broers en
zussen enz. kunnen gekozen

. . worden
Scenario’s/spelscripts ...

Blanco sjabloon bijgevoegd

De scenario’s zijn toegevoegd in 2 versies. 5

1. Getalaanduiding in cijfer en kwadraatbeeld [se® | (vanaf pagina 7)

gHOE TROOST IK DE BABY?E i KLEINE was s .. GROTE WasJES! [l EEN VERJAARDAGSFEESTJE VOOR JUF OF MEESTER!
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2. Getalaanduiding in cijfer en ijsbergrekennotatie |seeeel
(vanaf pagina 16)

v’KLEINE WASJES ... GROTE WASJES!W EEN VERJAARDAGSFEESTJE VOOR JUF OF MEESTER! L J EEN ONGELUKJE! L J
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Blanco sjabloon bijgevoegd
%
TIP! \_7
Je kan de scenario’s ook eens gebruiken als een oefening chronologisch
rangschikken.

Gebruik dan het blanco sjabloon om de kaartjes op te kleven.

VEEL PLEZIER! ’
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